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IRASTANULAS

az interneten

I.

A tavoktatds nagyon kényelmessé teszi a tanulast, de csak bizonyos targyak
tanulhaték ezen a moédon. Minden olyan mesterség, amely nagyfoka veszéllyel jar,
kiilonleges kéziigyességet igényel, esetleg szoban nehezen megfogalmazhat6

finomsagokat, ezen a mdédon nem tanulhat6 és nem tanithato.

Az iras tanulidsa szdmara az internet idealis feltételeket biztosit. Mindenre jut elég
id6, nem ketyeg az Ora, nem zarjak a termet, nem szall le az este, nem kell masokra

varni. Legf6bb elénye, hogy kényelmes. Ugyanez a legfébb hatranya is.

Az online oktatas kényelmes, és ez elkényelmesedéshez vezethet. Megszoktuk, hogy
iskolaban tanulunk, masok diktalta feltételek szerint, masok szabta id6beosztasban.
Az online tanulasban senki nem diktal nekiink. Nem tolnak, hiznak, zavarnak at a

tananyagon. Eppen ez a veszélye is.

Az interneten keresztiil tanulni, az egy igazi vizvalaszto. Van elég szandékom?
Tényleg komolyan gondolom? Igazidn ezt akarom csinalni? Val6ban ez az, ami

érdekel?

Nem {iz senki, nincs igazi kiils6 kontroll. Nem marad mas, mint a bels6é meggy6z6dés,

amely tettekre sarkall. Ha ez nincs, akkor semmi sincs.

A tanulashoz személyes ercéfeszitéseket kell tennie a tanulonak. Nem elég, hogy
megteszi a tanar altal megkivant mozdulatokat. Tényleg részt kell vennie a

tanulasban. Az internetes oktatasban barmi kozbejohet. Akarmi. Valami mas, ami
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érdekesnek tiinik, vagy csak a kedv hianya, vagy egy kis almossag, levertség, és maris

halasztodik a tanfolyam.

Az emberek hosszi-hosszi éveken (évtizedeken) at jarnak iskolaba, ugy, hogy nem
igen jon kozbe semmi. Online oktatas esetén percenként ,kozbejohet” valami. Ez a

legkényelmesebb oktatasi forma, de kényelmessége adja a veszélyét is.

Vizvalaszto egy online tanfolyam. Ad némi onismeretet.

Hogyan folyik az irasoktatas az interneten keresztiil?

A menet mindig ugyanaz.

1. 1épés: a tanulo6 kap egy rovid anyagot, amit figyelmesen el kell olvasnia.
2. 1épés: megbeszéljiik az olvasottakat.

3. 1épés: a tanul6 gyakorlatokat végez, melyek elmélyitik a megértését.

Csak abban az esetben megyiink tovabb, ha az adott anyagrészt a tanul6 teljesen érti,

és tudja alkalmazni a megtanultakat.

Természetesen az iras is olyan mesterség, amit az ember egész életében tanul. A mi
tanfolyamaink felolelik az irAsmesterség egészét, a stilustdl a cselekményvezetésen at
az atmoszférateremtésig. Az alapoknal tobbet nem tanithatunk. Ezek megléte esetén
azonban elkezd6dhet az évtizedeken &t tart6 Onképzés, amely biztosan nem fog

vakvaganyra futni.

Szabadon terjeszthet6 Copyright © Brooks Kiad6



Brooks Kiado www.brookskiado.hu

PROBALECKE

A dramaturgia az ir6 legfontosabb szakértelme. Nélkiile semmilyen torténet nem

mesélhetd el.

Ugyanugy, ahogyan a zenét nem a hangok, hanem azok sorrendje adja ki, a torténetet
sem a betiik, szavak, mondatok, jelenetek és fejezetek mesélik el, hanem ezek

sorrendje. Ez a sorrendiség a dramaturgia hatokore.

A dramaturgia, sdlyanak megfeleléen, a leghosszabb tanfolyamunk, am most

probaként alljon itt egy cseppnyi izelit6 belGle.
Kérjiik, olvasd el figyelmesen a szoveget, majd végezd el a gyakorlatokat. Az
eredményt kiild el nekiink, mi pedig kiértékeljiik, pontosan azon a médon, ahogyan

azt online tanfolyamon is tennénk.

Sok sikert és j6 szérakozast kivanunk!
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A DRAMATURGIA

A dramaturgia sz6 cselekményvezetést jelent. A dramaturgia az események és

informaciok elrendezésének miivészete.

A dramaturgia eszkoze a logika, melyet azzal a céllal alkalmaz, hogy altala valami
vilagos, kovethetd, és érthet legyen. Itt meg kell jegyezni, hogy belsé logikaro6l van
sz0. A dramaturgia logikaja nem abszolut érvényt logika: csupan bizonyos konkrét

koriilmények kozott érvényes.

Az ir6 agy dolgozza ki a torténete vazat, hogy felvazol két allapotot, majd felteszi

maganak a kérdést:

Minek kell megtorténnie, hogy ebbdl az allapotbdl létrejojjon ez a masik allapot?

A valasznak valami olyannak kell lennie, ami val6ban sarkalatos, elengedhetetlen,
l1étfeltétel.

Nézziik, hogyan miikodik ez a gyakorlatban:
1-es allapot: Megolnek egy férfit.
2-es allapot: Elkapjak a gyilkost.

Az irdnak itt az a dolga, hogy megallapitson egy, mindossze EGY koztes allapotot,
amelynek a logika szabalyai szerint biztosan be kell kovetkeznie ahhoz, hogy a

biintény elkovetésétdl eljussunk a tettes elfogasaig.

Természetesen sok ilyen koztes allapot, azaz 1étfeltétel lehetséges, de az ir6 ezekkel

nem torédik, és meghataroz mindosszesen EGY koztes allapotot.

Mondjuk, ezt: ,A renddrség talal egy nyomot”.
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Most mar van harom &llapot, melyek a kovetkezdk:
1-es allapot: Megolnek egy férfit.
2-es allapot: A renddrség talal egy nyomot.

3-as allapot: Elfogjak a tettest.

Egy id6 utan mar lehet, hogy tizenkét, vagy hetvennyolc allapota lesz, ezek koziil

minden esetben kivalaszt KET allapotot, és e kett§ kozott megallapit EGY létfeltételt.

Ezen a médon miikodik a dramaturgia egy regényben vagy filmben. Ily m6don halad

elére, 1épésrdl 1épésre, felallitva egy szilard, logikai vazat a torténet szdmaéra.
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GYAKORLATOK

Alljon itt két gyakorlat, amely megmutatja, hogyan kanyaroghat a cselekmény, millio
és milli6 iranyba, oly modon, hogy onmagaban kovetkezetes marad, és hiien koveti az

ir6 szandékait.

Gyakorlat 1.

Készits 20 darab kartyalapot. Egy A/4-es lap nyolcfelé tépésével pont megfelel6

méretet kapsz. Hasznalhatsz jegyzettombot is.
Lejjebb 20 eseményt talalsz, mindegyiket ird le egy-egy kartyalapra.

Ezutan addig rendezgesd a kartyakat, amig meg nem talalsz egy hihet6, logikus

eseménysorrendet.
Fontos: valamennyi kartyat fel kell hasznalnod, egyet sem hagyhatsz ki, nem tehetsz

be Gjabbat, és egyikhez sem irhatsz hozz4 plusz informéaciot. Ha elkésziiltél, szamozd

meg a lapokat. Szdmmal ellatva ird meg a sorrendet.

Az események a kovetkezdk:

A macska nyavogni kezd.

Aron bekapcsolja a tévét.

A postaés feliil a motorjara.

Lujza elindul a munkéba.

A postas bedobja a levelet a postaladaba.
A macska kiszalad az udvarra.

A postas belerug az ajtoba.
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Lujza hazatér a munkabol.

A nagymama elmegy aludni.

Aron megéhezik.

A macska dorombolni kezd.

Lujza felpofozza a nagymamat.
Lujza kezet mos.

Aron megmossa a fogat.

A nagymama palacsintat siit.
Lujza el6keresi a bérkesztytijét és felhazza.
A macska megeszi a palacsintat.
Lujza felkialt.

A nagymama iszik egy pohar tejet.

Lujza felcsavarja a hangtompitot a pisztoly csovére.

Gyakorlat 2.

Most rakj ki egy masik sorrendet a kartyakbol, oly modon, hogy egyik kartya sem
keriilhet ugyanarra a helyre, amelyiken az els6 feladatnal keriilt. Ha példaul a "Lujza
felkialt" kartya a 7. helyen volt az els6 gyakorlatnal, akkor most barhol lehet, csak a 7.

helyen nem.
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